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Metodiska materiala
merkauditorija:
* Makslas skolu audzekni vecuma no 10 lidz 18 gadiem

* Skoléni ar pamatzinasanam zimésana un interese par
digitalo makslu

» Makslas skolotaji, kas velas ieklaut digitalas tehnologijas
sava macibu procesa



Ka atdzivinat zimejumu
programma
Meta Fair Animated Drawings?



Meta Fair Animated

® ™

Drawings ir
bezmaksas
tieSsaistes riks, kas
lauj parverst statisku
bernu zimejumu par
vienkarsu animaciju.
Tas ir lielisks veids, ke
leintereset skolenus
un savienot vizualo

makslu ar digitalajam

prasmem.

Animated Drawings
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following example images.
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niece of paner without lines. wrinkles. or tears.

Blog // Al Demos /

| h‘ttps'://sketch.metademolab.com/



Nepieciesams:

e ZImejums uz papira (velams ar cilveku vai dzivnieku
figuru)

» Telefons, plansete vai dators ar interneta pieslégumu

* Piekluve internetam: https://sketch.metademolab.com/



Zimejuma sagatavosana:

* Uzzimet cilveka vai_dzivnieka
figuru ar rokam un kajam kas ir
atdalitas no kermena.

 Izmantot skaidru .
konturu (melns flomasters vai
pildspalva).

Uz balta fona - bez enojumiem
val detalam (tas palidz
algoritmam atpazit formu).

e Nofotografet zimejumu vai

noskenet un saglabat ka JPG vai
PNG failu.

Samanta Moroza 3.MG «Keita»
digitalais ziméjums nodarbibas
jetvaros



Soli, ka atdzivinat zimejumu:

1. Atvert saiti: https://sketch.metademolab.com/

2.

Augsupieladet zimejumu:

Uzspiest uz pogas "Upload Photo".
|lzveleties zimejuma attelu.
Apstiprinat figuru:

Programma automatiski identifices figuru.
Ja nepieciesams, korigét konturu punktus (roku, kaju, galvas novietojumu).
Uzspiest "Next".

Izveleties animaciju:

Piedavatas vairakas animacijas, pieméram: dejosana, IékSana, skriesana u.c.
NoklikSkinat uz vienas, lai redzétu rezultatu.

Skatities animaciju:

Zimejums saks kusteties ka animeta figura

Var atkartot ar citiem ziméjumiem.
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STEP 2/4

FIND THE CHARACTER

We've identified the character, and put a box around
it.

STEP 1/4

UPLOAD A DRAWING

Upload a drawing of ONE character, where the
arms and legs don't overlap the body (see
examples).

CHECKLIST

START WITH AN EXAMPLE
@ Resize the box to ensure it tightly fits one

character.

Feel free to try the demo by clicking on one of the
following example images.

CHECKLIST

© Make sure the character is drawn on a white
niece of naer without lines. wrinkles. or tears.
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STEP 4/4
— c— c—

MARK THE
CHARACTER'S JOINTS

Here are your character's joints! Here's an example
of what it should look like:

Adjust by dragging the points

STEP 3/4
— c—

HIGHLIGHT THE
CHARACTER

We've separated the character from the
background, and highlighted it.

CHECKLIST

@ If the body parts of your character are not
highlighted, use the pen and eraser tools to fix it.

CHECKLIST

@ If your character doesn't have any arms, drag the
elbows and wrist joints far away from the
character and it can still be animated:

Next —

Previous

Next —
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|lzveleties animaciju:
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.| ADDANIMATION

1
T - Choose one of the motions below to see your

character performiit!
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Vai var saglabat animaciju?

Sobrid Meta Fair Animated Drawn:jg
platforma nenodrosina tiesu video lejupieladi.

Tas ir tapec, ka riks paredzets eksperimentiem un
demonstracijam, nevis gala produkta eksportésanai.

Animaciju var saglabat sadi:

1. Ekrana ieraksts (Screen Recording) - izmantojot talruna,
plansetes vai datora ekrana ierakstisanas funkciju.

2. Ekransavins (screenshot), lai dokumentétu animacijas
Izskatu.
leteicams ieprieks parbaudit, ka ierakstit video
attiecigaja ierice.



Padomi skolotajiem:

 Laujiet skoléniem eksperimentet ar dazadiem pozu
un proporciju zimejumiem.

* Salidziniet, ka formu atpazisana ietekmé animacijas
kvalitati.

* Apvienojiet so aktivitati ar stastu veidosanu - skoléni
var izdomat savu varoni un "iedzivinat" to.

* Izmantojiet to ka ievadu digitalajai makslai un
animacijal.



Nodarbibas apraksts:

Sis uzdevums tika dots 3. kursa studentiem makslu izglitibas .
programmas ietvaros, prieksmeta “ﬁlunu materialu un tehnologiju
ielietojums vizualaja maksla”. Nodarbibas tema
ja “Kursabiedrs”.

Katrs audzeknis lozéSanas kartiba izvilka kada kursabiedra vardu.
Uzdevums bija attélot so cilvéku, izmantojot stilizacijas principus,
leverojot sadus tehniskos nosacijumus:

 balts fons,
 skaidras, kontrastéjosas konturas,
« Paredzams attalums starp kermeni, kajam un rokam.

Kad ziméjums bija pabeigts, tas tika skenets un “atdzivinats”,
izmantojot Meta Fair Animated Drawings digitalo platformu.



Secinajumi

St radoda aktivitate ne tikai rosinaja studentu iztéli un prasmi darboties ar
jaunam tehnologijam, bet ari butiski veicinaja klases saliedesanos.
Zimejot cits citu, studenti pieversas viens otram ar lielaku uzmanibu un
leinteresétibu, kas palidzeja stiprinat savstarpejas attiecibas un
uzticibu.

Uzdevums bija arl iedvesmojoss, jo lava studentiem eksperimentét ar
stilizaciju un digitalu animaciju, paplasinot prieksstatu par musdienu
makslas iespéjam. RadosSais process un rezultatu apskate kopa

radija pozitivu, jautru un atbalstosu atmosferu, kas veicinaja gan
individualu izpausmi, gan grupas vienotibu.

Kopuma si1 nodarbiba kalpoja ka lielisks piemérs tam, ka radosi uzdevumi
var klut par efektivu lidzekli ne tikai makslinieciskajai attistibai, bet
ari emocionalajai saliedesanai un kopa busanas priekam.



"Kursabiedri 3.MG”

Samanta Aleksandra Linda Samanta Signija
Moroza Nikitina Maculska Ruza Elita Popova Kulackova
«Keita» «Samanta «Samanta «Aleksandra «Samanta «Elita»

R.» M.» % L.»



Generated with Meta
Generated with Meta Animated Drawings
Animated Drawings

Autore: Lucjanova Luize





Generated with Meta
Animated Drawings

Autore: Elita Popova “Signija”




Alternativas programmas
animacijal
* Toontastic 3D - piemérota jaunieSiem, lauj radit

animacijas stastus

* FlipaClip - mobila aplikacija ar zimésanas un
animacijas funkcijam

* Stop Motion Studio - piemerota darbam ar
fotografijam un kustibu veidosanu

* Pencil2D - bezmaksas atverta koda programma
klasiskal animacijai

 Adobe Animate - profesionals riks ar plasam iespéjam
(maksas)



Informacijas avoti:

 Meta Fair Animated Drawings
vietne: https://sketch.metademolab.com/

* Google Toontastic 3D: https://toontastic.withgoogle.com/
* FlipaClip: https://www.flipaclip.com/

« Stop Motion Studio: https://www.cateater.com/

e Pencil2D: https://www.pencil2d.org/

« Adobe
Animate: https://www.adobe.com/products/animate.htmi

» Praktiska pieredze darba ar rikiem un makslas pedagogijas
metodem



PALDIES PAR UZMANIBU!
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